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Objetivo Quem começa

ObservaçãoAntes de começar
Marque no seu jogo onde 

ficam as suas palavras, sem 
encostar uma na outra.

Seu adversário não pode ver 
o seu jogo, nem você pode 

ver o dele.

Faça a mesma ideia, usando outras 
palavras com letras semelhantes. Exemplo:
A, AR, COR, CARA, CARO, CARRO, ARCO.
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Como se joga?

Encontrar primeiro todas as palavras do adversário.

Aqui vai uma ideia bem legal, aproveitando o jogo “Batalha Naval”. 
Mas, em vez de embarcações, escondemos palavras com letras parecidas.

Tire no par ou ímpar para decidir quem começa.

Vá anotando no seu jogo os 
palpites que o adversário 
der e também quando ele 
encontrar alguma palavra 

sua. Faça o mesmo na tabela 
que mostra o jogo dele.

Cada jogador, na sua vez, pode dar 
três chutes, tentando acertar alguma 

palavra no jogo do adversário.
Exemplo: você está jogando e diz “A 2”. 
Se não tiver nada neste quadrinho, o 

outro jogador responde: “NADA”.
Se você acertou algo, ele diz: “ACHOU”.

Quando você atinge todos os 
quadrinhos de uma palavra, o outro 

precisa dizer: “PALAVRA COMPLETA”.
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Para palpitar 
neste 

quadrinho, por 
exemplo, é só 

falar as 
coordenadas 

dele: D9
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